Pozna)
programowani

Program kursu C++ Developer




Od czego
zaczynamy?

Planujesz rozpoczac swojg przygode z
branza IT i zostaC programistg? Gratulacje!
Wybrates jeden z najbardziej pozadanych i
przysztosciowych zawodow, ktory cechuja

przede wszystkim komfort
pracy | wysokie zarobki.

Przygotowalismy dla Ciebie plan, dzieki
ktéremu z tatwoscig wkroczysz do
programistycznego swiata.




PROGRAM
KURSU

Systemy Unix

- Podstawy Linuxa, najpopularniejsze
wersje Linuxa

-~ System plikow: struktura katalogoéw,
poruszanie sie po katalogach, prawa
dostepu do plikéw, komendy: Is, mkdir, cd,
pwd, cp, mv, rm, cat, less, head, tail, wc,
touch

- Manager pakietéw (Ubuntu + macOS)

-~ WSL (Windows Subsystem for Linux)

GIT

‘Wstep do Git
.Cwiczenia - tworzenie repozytoriéw,
praca na plikach, cofanie zmian,

zdalne repozytoria, gatezie, konflikty,
merge, rebase

Podstawy C++ ‘

-~ Testy oprogramowania

— Typy danych w C++

— Biblioteka standardowa w jezyku C++

— Koncepcje jezyka C++

— Kontrola przeptywu programu

- Obstuga (nazwa programu pisania kodu)
-~ Wczytywanie danych z konsoli

Programowanie
» obiektowe

- Dziedziczenie

- Dziedziczenie wielobazowe
- Polimorfizm

- Wzorce projektowe

- Klasy

- Enkapsulacja

Podstawy
programowania w C++

- Algorytmy i schematy blokowe
- Zmienne ‘

— Metody i funkcje

- Tablice

- Mapy

- Modyfikatory dostepu
- tancuchy tekstowe

-~ Moduty i importowanie
— Obstuga wyjatkéw

- Stowo kluczowe this
-~ Protokét HTTP

— Operatory

— Instrukcje
~Wskazniki

- Referencje

-~ Rekurencja
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Bazy danych O

- Tworzenie baz danych i tabel

- Dodawanie i wybieranie danych

- Zamiana i usuwanie danych - Modyfikacja tabeli
-taczenie tabel

- Relacje miedzy tabelami

- PostgreSQL i Hibernate -Zaawansowany SQL

Zaawansowahy C++

- Abstrakcja

- Debugowanie

- Wyrazenie regularne
- Metaprogramowanie

Fra mewo rk QT ' - Okna dialogowe

— Instalacja i konfiguracja Qt
-~ Arkusze stylow

-~ Widgets

— Dialogi

— QPalette

-~ QSettings

" QRleTQpIr Programowanie

P wielowatkowe

— Wyzwania i problemy
-~ Wspodtpraca watkéw

- Biblioteki obstugi wielowatkowosci
(Boost Threads, Intel Threading Building

Blocks)
Zaawa nsowa ny QT - Prymitywy synchronizujace
- Sekcje krytyczne
— QModellndexes - Komunikacja i dane wspétdzielone w
- QFileSystemModel ‘ aplikacjach wielowatkowych
- QStandardltemModel - Testowanie aplikacji wielowatkowych
— QStringListModel - Nowoczesnhe projektowanie aplikacji
— Sieci -~ Zasady S.O.L.I.D
- Budowa prostej aplikacji okienkowej w Qt -~ Zasady GRASP
— Konfiguracja Qt do budowania aplikacji na - Zasady YAGNI - przeglad i
urzadzenia mobilne z Androidem przypomnienie
- Wyktadnie w programowaniu
obiektowym

-~ Implementacja wyktadni we
wtasnych aplikacjach

o
KONIEC
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ars¢ informaciji

Zakres pracy
Back-End Developera

Do obowigzkoéw Back-end Developera nalezy m. in.:

» Projektowanie, rozwijanie i utrzymywanie serwerow
aplikacji.

e Praca z bazami danych, w tym projektowanie
schematdw, pisanie zapytan SQL i zarzadzanie nimi.

o Zapewnhnienie bezpieczenstwa aplikacji poprzez
uwierzytelnianie, autoryzacje i zapobieganie atakom.

« Optymalizacja wydajnosci i skalowalnosci aplikacji,
aby sprostac rosngcemu obcigzeniu.

« Monitorowanie aplikacji oraz identyfikowanie i
rozwigzywanie problemow z wydajnoscia.
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Garsé informacji

Jak wygladaja zarobki
C++ Back-End Developera

Junior 3000 - 6 000

Mid 6 000 -12 000
Senior 12 000+
Tech Lead 15 000+

Czy wiesz, ze...?

Swietne zarobki moga byé¢é motywacja, lecz pienigdze to
nie wszystko!

azna jest pozytywna atmosfera i zadowolenie z pracy,
ego programistom zdecydowanie nie brakuje.

g badan przeprowadzonych przez resume.io az
racownikow branzy IT deklaruje satysfakcje ze
go obecnego stanowiska pracy.
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DLACZEGO
BACK-END DEVELOPER?

Back-end developer petni bardzo wazna funkcje w zespole.
Bardzo czesto jest odpowiedzialny za dostarczenie catej
funkcjonalnosci przy wspotpracy z innymi cztonkami
zespotu.

Oto kilka powodéw, dlaczego warto by¢ C++ Developerem:

o Duzy popyt na rynku pracy: Branza IT, w tym rozwijanie
aplikacji back-endowych, nadal rosnie i ma duzy popyt na
utalentowanych developeréw. To oznacza, ze istnieje wiele
mozliwosci zatrudnienia i rozwoju kariery.

o Praca w zespole: Back-end developerzy czesto pracuja w
zespotach projektowych, co pozwala na nauke od innych
specjalistow, jak rowniez na tworzenie aplikacji we
wspotpracy z innymi.

o Kreatywnos¢ w rozwigzywaniu problemoéw: Tworzenie
rozwigzan back-endowych wymaga kreatywnego myslenia i
rozwigzywania problemaoéw. Mozesz eksperymentowac z
roznymi technologiami i podejsciami, aby znalez¢ najlepsze
rozwigzania.

Podsumowujac, bycie C++ Back-End Developerem to doskonata
okazja do rozwijania swoich umiejetnosci i poszerzania swoich

mozliwosci zawodowych. Jest to inwestycja w swoja przysztosc,
ktora moze przyniesc¢ wiele korzysci.

Masz wiecej pytan?

Skontaktuj sie z nami i pozwol nam
odnalez¢ Twojg Sciezke programowania!

Code +48 799-897-898 Obserwuj na
+48 799-974-314
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